דמות


מהי דמות ?

דמות היא אדם פיקטיבי, ישות בדויה שקיימת בדימיונו של המחזאי ובטקסט הכתוב.

(חיה או חפץ בעלי תכונות אנושיות).

גם אם מדובר באנשים אמיתיים – המחזאי יוסיף פרטים פיקטיביים, הוא יחדד רגעים דרמטיים, ויעשה עריכה שבשיבוץ שהמחזה מכתיב כבר אין תאום מלא לחים האמיתיים של הדמות.

בספרות הסופר בדר"כ מתאר ומאפיין את הדמויות בפירוט, במחזה לעומת זאת המחזאי יספק נתונים בלבד על הדמות, את האפיון הסופי (פיסי ונפשי) יעשה השחקן.

המחזאי מבצע בחירות בעיצוב הדמות החל מהמראה שלה ועד לפעולות                  ולתכונות – כל זאת על מנת ליצור דמות אמינה, מקדמת עלילה ועל מנת לשרת את מטרותיו (מסר).

3 סוגי דמויות
דמות ראשית – מקדמת עלילה, המחזאי ישים דגש על בנייתה, בלעדיה לא יתפתח המחזה.

 דמות משנה – דמות בעלת חשיבות שבאה לשרת , להגדיל או להבליט את הדמות הראשית.

 דמות הניצב (סטטיסט) – דמות שמהווה רקע אנושי – הצופה לא ידע  פרטים עובדתיים על הניצב (חיילים, טבחים, משרתים) הם הופכים להיות יצוג של קבוצה שלמה. גם הם משרתים את הדמות הראשית מעצם היותם ולא מעצם פעולתם (המלך צריך משרתים סביבו)

האינפומציה שאנו מקבלים מהטקסט על הדמות:

המדד החשוב ביותר הוא מהן הפעולות של הדמות (=ACT).

הדיאלוג
I. 1.מה הדמות אומרת על עצמה.

2.מה הדמות אומרת על האחרים.

3.מה האחרים אומרים על הדמות.

קימות שתי גישות לעבוד על דמות:

  1. מהחוץ פנימה (איבר מוביל, חיקוי המציאות, דרך חפץ, תמונה, מקריקטורה).

        2. מהפנים החוצה.

       שיטת סטניסלבסקי מבוססת מהפנים החוצה – בערוב ימיו סבר שכל דרך לגיטימית

II. המרכיבים באיפיונה של הדמות  במחזה:(עזרים בעבודת המחזאי על עיצוב הדמות).

III. ידע מוקדם: המחזאי משתמש בידע  מוקדם של הצופים (כמו יסורי איוב/חנוך לוין, אדיפוס – הקהל היווני הכיר את המיתוס). 

ב. איפיונים מחוץ לדיאלוג: איפיוני המראה הלבוש והאביזרים (איפיונים חיצוניים).

ג. מערכת היחסים והטקסט: המחזאי משתמש בזיקה ההדדית (מערכת יחסים) בין הדמות לדמויות האחרות וכן השפה בה היא משתמשת (בחירת המילים והתוכן).

ד. פעולת הדמות: מעשיה של הדמות, הם תמיד מאוד מתומצתים (דחיסה, בחירה) ומשמשים מקור מידע חשוב על הדמות.

