המבנה הבסיסי של מחזה בתאטרון

     מחזה בתאטרון בנוי תמיד משורה של קונפליקטים.  ההבדל בין ויכוח לקונפליקט הוא,

שבויכוח יש שתי דעות שונות, המובעות לגבי נושא מסוים.  בקונפליקט, ישנם שני רצונות שונים, שללא מתיישבים  זה עם זה.  (לדוגמא: "האם להחזיר את השטחים?", זוהי שאלה פוליטית, שסביבה יש ויכוח פוליטי עמוק החוצה את החברה הישראלית. ויכוחים נוספים הם סביב מדינת הלכה, כן, או לא?,  וכד'.  קונפליקט נוצר, כאשר חייל צה"ל ,אמור לפנות מתנחל ממקום התנחלות כלשהיא…
     לכל המחזות יש מבנה משותף, ובוארבעה חלקים עקריים:

א)  אקספוזיציה:

     זהו הקטע בו מציגים לפני הקהל את הבעיה העקרית של המחזה, עברו של המחזה, והדמויות.  נהוג לראות את סוף האקספוזיציה  בנקודה בה מפסיקים לתאר את המתרחש בעברן של הדמויות (עד תחילת המחזה), והדמויות מתחילות לפעול כלפי העתיד.

     בגרף, האקספוזיציה מצויירת כקו ישר, כלומר, בלי עלייה במתח, מפני שבמחזות הקלאסיים האקספוזיציה הייתה לעיתים, מסופרת, ולא מוצגת באמצעות קונפליקט. למרות זאת, ברוב המחזות המודרניים, הקונפליקט הראשון, מתחיל עם תחילת האקספוזיציה, ולכן אפשר לצייר את הגרף, כשהאקספוזיציה, גם היא מצויירת בקו אלכסוני.

II) ההסתבכות:

      רוב המחזה הוא הסתבכות. זוהי שורה ארוכה של קונפליקטים, שמצויירים בגרף, כאלכסונים, המציינים את עליית המתח. כל קונפליקט מסתיים בשיא קטן, ואחריו, ירידה קטנה במתח, המציינת את ההתרה—הפתרון החלקי של הקונפליקט.  הקונפליקטים בנויים כך, שכל קונפליקט, קשה מקודמו, גורלי יותר, ומותח יותר מקודמו. שורת הקונפליקטים מובילה בסופו של עניין, לשיא המחזה.

III) השיא:

      שיא המחזה הוא בדרך כלל המקום בו מגיע  המתח במחזהלשיאו, והקונפליקט העיקרי של המחזה מובע באופן החריף ביותר. בדרך כלל נפרשות שתי תפיסות עולם מנוגדות בשני צדי הקונפליקט , ובסופו של דבר, בשיא הקונפליקט, מתחיל להסתמן הפתרון.

IV) ההתרה/הפיתרון:
       ההתרה או הפיתרון, מצויירים בגרף, כאלכסון  חד כלפי מטה, משום שבזמן קצר, יש נפילה מהירה של מתח.  בהתרה, ניפתרת הבעיה סביבה נינה המחזה.  אין לטעות ולהבין מהמילה "פיתרון", כאיללו מדובר בפיתרון טוב דווקא.  כלומר, גם מותו של בגיבור, ואפילו מותם של כל הגיבורים, הוא סוג של פיתתרון לבעיה שיצר המחזה. במילה "פיתרון", הכוונה היא, שינוי, שאחריו הבעיה כבר אינה קיימת.

