המוסכמה (קונבנציה)    

הגדרה:

1. מוסכמה חברתית מקובלת (להצביע בכתה, לאמר "לבריאות" 

   למתעטש וכד')

2. אלמנט המופיע בהצגה על הבמה (כגון: טקסט, תלבושות, אביזרים, תפאורה וכו'), אשר מוכר לקהל מנסיונו וחוויותיו

   בחיים או כצופה תיאטרון.
   המוסכמה יוצרת מכנה משותף המקשר בין היוצרים לקהל, דבר

   החוסך טקסט מיותר.

תפקידים:

מוסכמות התיאטרון ממלאות תפקידים שונים בתיאור העולם הבדוי 

(העולם שמביא המחזה) –
1. כתוצאה ממגבלות שונות של התיאטרון.

2. כתוצאה מאופי הסגנון והתקופה.

1. מוסכמות כתוצאה של מגבלות התיאטרון:

I. המגבלה הטכנית – לא ניתן להביא אל הבמה אלמנטים שונים 

   המופיעים במחזה כמו:  ים, יער, בע"ח, ועוד.

   השימוש במוסכמה כפתרון הבעיה: 

   1)התפאורה המצוירת, המינימליסטית, הסימבולית וכו' –    

     ע"י שימוש בקונבנציה "מבין" הצופה את משמעות 

     האוביקט המסומן,ומוכן "להאמין" לאשליה.

      2) שחקן משחק בע"ח.

II. מגבלת החושים של הצופים : באולמות גדולים קשה לראות ולשמוע ממרחק.  (בתיאטרון היווני מנה הקהל כ- 14,000 איש).   במקומות פתוחים שמש בסצנה של לילה ולהפך.

   השימוש במוסכמה כפתרון הבעיה:

   1) משחק גדול.

      2) הדגשת תווי פנים (איפור)

      3) בתיאטרון היווני: עקבים גבוהים, מסיכות ענק (שתרמו

         להגברת הקול, שימוש בשחקנים בעלי קול חזק במיוחד).

      4) דיבור בקול רם מעבר לצרכי העולם הבדיוני (לחישה 

         בקול רם).

      5) הגברה אלקטרונית (דמות בדויה מדברת אל מיקרופון).

ג. מגבלת הבנת עולמה הפנימי של הדמות: לצופה התיאטרון

   (בניגוד לקורא הרומן) אין אפשרות לדעת על המתחולל

    בנפשה של הדמות, את המחשבות, הרגשות והכוונות שלה

    ע"י הצפייה בהתנהגותה בלבד.

    השימוש במוסכמה כפתרון הבעיה:
1) מונולוג (לצופים, לעצמו)

2) היצד (ASIDE).

3) שיחה עם איש סוד.

4) קריאת מסמך אישי (יומן, מכתב, צוואה).

5) מוסיקה.

6) תאורה מיוחדת)

ד.מגבלת הזמן בתיאטרון: לא ניתן להכניס בהצגה שאורכה

  הממוצע בין שעה וחצי שעתיים עלילות שמתפרסות ע"פ ימים  

  ושנים.

  השימוש במוסכמה כפתרון הבעיה:

     נלמד בנושא "הזמן בתיאטרון" בהמשך"

2. מוסכמות כתוצאה מאופי סגנון ותקופה -

   בתקופות שונות בתולדות התיאטרון לפי צו האפנה, הטעם

   והשיקולים האסתטיים המשתנים התקבעו גם מוסכמות סגנוניות 

   כמו:

I. בתפאורה, בתלבושות ובתאורה.

II. במשחק (ריאליזם מול ה"משחק הגדול" במלודרמה).

III. דיבור פיוטי כנגד דיבור ריאליסטי.

IV. מוסיקה. 
