המלודרמה (מלו= מוסיקה)

I. כללי: סגנון בתיאטרון הפונה להמונים, למכנה המשותף                

         הנמוך (מדבר לרגשות ולא לתבונה), התפתח במאה ה19-               

         באירופה. יסודותיו משפיעים ומופיעים בסגנונות    

         התיאטרון המאוחרים יותר, בקולנוע ובטלויזיה   

         (אופרות הסבון) עד ימינו.

II. רקע:  המהפכה התעשייתית (עולם ערכי חדש) – יוצרת את מעמד 

         הפועלים – ההגירה לערים. התיאטרון כמקום מפגש             

         חברתי ותרבותי.


      1.  אולמות גדולים – נבנים אולמות

      2. קהל פרימיטיבי -   פניה לרגש ולא לתבונה                 

                        - סיפוק מיידי

                        - משיכת תשומת לב כדי שלא יפריע. 

III. אמצעים תיאטרלים:

    -מחזה – נבל, גיבור, אהובה, סוף טוב – ערך ספרותי נמוך,  

         (לא מחפש הגיון קיימים מהפכים והתרות חסרות 

         הגיון).

- משחק – גדול (קריאה).

- תפאורה -גרנדיוזית.

- מוסיקה – דרמטית.

IV. כיום: אופרות סבון, קולנוע, תאטרון ככלי להעברת מסרים 

         (מלודרמטי = פונה לרגש ולא לתבונה – סנסציה עלילות   

         אופרות הסבון).


"הצער הבימתי הפתאומי והאלים מבטא את עצמו על ידי הכאת הראש או המצח, מריטת שיער ועצירת הנשימה – כאילו החנקות – וכן צווחות, בכי, רקיעה ברגליים, הרמת העיניים מפעם לפעם, כלפי השמיים והתרוצצות מהירה קדימה ואחורה, היאוש מאופיין בגלגול עיניים ונשיכת השפתיים (לפעמים) וחריקת שיניים. הגוף כולו צריך להיות מתוח ומגורה באלימות, נהמות ועינוי פנימי מלווים את המילים. בקינאה נקמצים האגרופים באלימות והעיניים המתגלגלות יורות זעם. השחקן צריך ליפול מידי פעם על הארץ ולספוק את כפותיו תוך הרמת שתי הידיים כלפי מעלה, כדי לציין צער. על מנת לאפיין חרטה מכה היד הימנית על החזה, השיניים חורקים והזרועות מושטות קדימה בתנועת קורבן".

מתוך ספר הדרכה טיפוסילמשחק מ- 1801
1. עקרונות היסוד של המלודרמה הקלאסית:

I. הגיבור הוא טוב, שלם ומוסרי.

    אין בו קונפליקט (כמו בטרגדיה), לא כמו במונולוג  טרגי שאלות חסרות פתרון (להיות 

    או לא להיות)   מונולוג של גיבור המלודרמה יעסוק ב"איך אני מרגיש".

    הקהל ההמוני וה"נמוך" מבחינה סוציו אקנומית   והשכלתית, כמו קהל ילדים, זקוק 

    להזדהות עם גיבור   מוסרי וצודק.

II. ידו של הנבל תמיד על העליונה (עד סופו המר).

     אין לא קונפליקט פנימי, אין כל הצדקה פסיכולוגית  לרשעותו.

ג. מחנה האור ומחנה השחור

   כל דמות שייכת למחנה הטובים או הרעים.   הקהל יזהה מייידית את השתייכות הדמות.

   יתכן מעבר ממחנה אחד למשנהו של דמויות משנה אך ללא התלבטויות.

   (לא יתכן מעבר ממחנה למחנה של הגיבור או הנבל).

ד. סופו של הנבל ושותפיו

   עונש חסר פשרות. המטרה לא לחנכו אלא לנקום בו.

   העונש לעיתים סאדיסטי. (חיתוך בטנו של הזאב ב"כפה   אדומה")

ה. מומופתיה - רק רגש אחד שולט.

   מעברים חדים מרגש לרגש (מאופוריה ליאוש, מהצלחה   

   לאובדן).

המלודרמה והקהל

I. הקהל ה"נמוך" מבקש סיפוק מיידי. - לא משאירים לקהל לנתח או לאסוף עם הזמן 

     נתונים.

ב. TO   EXPRESS   ALL  - הכל מבוטא על הבמה באופן ברור   בג'סטות רגשיות מוגזמות, 

     בפניה לקהל (היצד).

ג. המלודרמה מגיעה לקהל ע"י סנסציות (יצירת ריגושים)   ע"י הפחדה (רציונלית - חשש 

   לגורל הגיבור.      אי רציונלית - רוחות רפאים, ערפדים, וכד')      

   ע"י מתח של הפתעה בעלילה, מתח של אכזריות.

ד. בהצגת הנבל אין קריאה לצדק חברתי אלא להפחיד ולרגש   את הקהל.

ה. פניה למכנה המשותף הנמוך אצל הקהל. פניה לרגש ולא אל  התבונה.

   נמנעים מנושאים שנויים במחלוקת, פונים לקונצנזיוס   (מקובל לעסוק בנושאים 

   פטריוטיים).

מאפיינים תיאטרוניים

1. אולמות - הקהל הרב דורש אולמות ענק.   גודל האולם (כ3500- מקומות) משפיע על 

                      התפאורה וצורת המשחק המוגזם)

2. תפאורה - כדי לעניין ולרגש, כדי לתפוס את תשומת לבו  של הקהל, התפאורה מגיעה 

                     לשיאים בגרנדיוזיות  ובתחכום. קמה תעשייה שלמה של הקמת תפאורה.

                      ופעלולי במה:  חומות נופלות, מזג אויר - ברקים ורעמים,   מיכלי ענק כים 

                                            עליהן שטות אניות, שריפות.   שימוש בניצבים כתפאורה.

3.תאורה - שוב, בחיפוש אחר הסנסציה התפתח השימוש  בתאורה: צבע, עימעום, סערות, 

               ברקים, שריפות,  פוקוס על חלק מהבמה, שימוש בגזו (טול - בד   אטום שהופך 

              לשקוף כשמואר).

4.המשחק - -בתקופה בה אסרו השלטונות קיום הצגות ללא אישורן, עקפו את החורק ע"י 

                 הצגות אילמות. במשחק אילם יש להגזים ולהגדיל את התנועות. 

                 המלודרמה התפתחה מאותן הצגות רחוב אילמות.

           -הקהל הנמוך וגודל האולם דורשים משחק גדול.

            הטקסט, התכנים המלודרמטיים דורשים סוג  משחק כזה.

מאפייני משחק שכיחים:   - מימיקה (הבעות פנים) ברורה,  כריעת ברך של נשים.

                                      ראש פונה לשמיים,  שימוש בהצבעה.

                                      סחיטת מחיאות כפיים, 

 טיפוס מאופין בלבושו ובמשחקו:

*דמויות הקומיות - לבושן מלוכלך ומגוחך.

*הנבל - פס איפור על מצחו, פאה נכרית שחורה, עור כהה.

*האב הזקן - סובל, נאנח כלפי שמים על מר גורלו.

*הגיבור - אנרגטיות מרובה, מוסריות, רגש אהבה עדינה  לגיבורה, מדי פעם גם כח פיסי 

              רב. (בדומה  לגיבור הוליוודי).

*הגיבורה - גנדרנית, בעלת טוהר מידות, מחצינה את סבלה  ויסוריה.

הלהקה קבועה. כל שחקן משחק תמיד את אותה הדמות.

5.מוסיקה - מקור השם מלודרמה - מלו= מוסיקה.

- בתקופת האיסור על קיום הצגות עקפו השחקנים את החוק ע"י העברת האינפור' לקהל    

  בפנטומימה,  שלטים כשברקע  מוסיקה.

- המוסיקה מאפיינת את הדמויות בכניסתן לבמה ואת הטון   הריגשי, וכן מגבירה את   

  המתח.

- לעיתים, כל שחקן מקבל היה משפט מוסיקלי שמתלווה לכל  פעולה שהוא מבצע

6.הטבלאו - בסיום כל סצינה קופאות כל הדמויות כמין  תמונת סיום פרק.

                  כל דמות ממוקמת בהתאם למצב הנפשי שלה באותו   רגע בעלילה.
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