 
מבוא:
          המאה ה5- לפנה"ס נחשבת לתור הזהב בתולדות אתונה ויוון.

בשנת 479 לפנה"ס מנצחת אתונה את האימפריה הפרסית והופכת לחשובה ביותר ביוון.

           אתונה מגיעה לשיא כוחה ופריחתה הכלכלית והתרבותית. היתה זו תקופה של פריחה לאומנויות הציור, הפיסול והבנייה, לתיאטרון לפילוסופיה ולמדע. רבות מיצירות המופת וההישגים המרשימים של תרבות יוון, שהשפיעו מאד על תרבויות,אמנויות, וסגנונות במשך מאות השנים עד ימינו,נוצרים באותה תקופה.

          בשנת 405 לפנה"ס אתונה מובסת ע"י ספארטה, וכך מסתיימת תקופת "תור הזהב" היוונית.

          במרכז הדת היוונית הייתה  האמונה באלים שמשכנם בהר אולימפוס. המיתולוגיה היוונית נוצרה במשך מאות שנים ע"פ סיפורי העם  הקדומים על קורות האלים והגיבורים היווניים. 

          ליוונים לא היה יום מקודש בדומה לשבת, אולם במשך השנה הם קיימו חגיגות שונות לכבוד אלים שונים, ביניהן –חגיגת הדיוניסיה לכבוד האל דיוניסוס.

          דיוניסוס אל היין והפריון, עפ"י האמונה, בנם של זאוס (הגדול שבאלי יוון) וסמלי (בת התמותה),נרצח, נקרע לגזרים וקם לתחייה.     

          המיתוסים על דיוניסוס קשורים קשר הדוק למעגל החיים ולשינויים העונתיים החקלאיים: לידה, צמיחה, כמישה, מוות ולידה מחדש. פולחן דיוניסוס נועד, בחלקו, להבטיח את שובם של האביב והפריון, אך כאל היין ייצג דיוניסוס גם רבים מן הכוחות הלא רציונליים בעולם וחגיגות הפולחן כללו בתקופות שונות גם הוללות, שכרות ומצבי אקסטאזה. 

          פולחן דיוניסוס הגיע ליוון במאה ה13- לפנה"ס בערך. החל מהמאה ה7- או ה8- לפנה"ס כלל הפולחן גם תחרויות של זמרי מקהלה שחוללו בחגיגות שנערכו לכבוד האל.  ריקודים אלה לווו בדיתרמבים (דיתרמבוס -שיר הלל נלהב לאל דיוניסוס).

החגיגות נערכו שלוש פעמים בשנה.

          הגורם התיאטרלי הקיים בכל טכס דתי מתגבר במרוצת הזמן,טכסים המוניים, ראוותניים נוצרו ביוזמת הציבור או  הממשל.  כתוצאה, נפלט כאילו הגורם התיאטרלי מקליפתו הדתית והפך לדבר בפני עצמו- להצגה.



מיסוד תחרות שנתית של  הטרגדיה הטובה ביותר, התרחש בשנת 534 לפנה"ס, הזוכה במקום הראשון הוא,  תספיס. הפרס בתחרויות היה - תייש, ומכאן מקור השם טרגדיה (טראגוס= תייש, סברה אחרת היא שחברי המקהלה לבשו עורות תייש).

          תספסיס, (שיצירותיו לא נשתמרו) חידש חידוש מהפכני: הוא צרף למקהלה המסורתית- שחקן.  שחקן יחיד זה מנהל דו שיח עם ראש המקהלה (הכורפיאוס), ומחליף דמויות. המקהלה הופכת למעין ליווי.  הדיאלוג הזה,בין השחקן לבין ראש המקהלה, הוא הגרעין של הדרמה.

אייסכילוס -(456-525 לפנה"ס) הוא המחזאי הקדום 

  ביותר מבין המחזאים אשר יצירותיהם השתמרו (כיום 

  מצויים רק 7 ממחזותיו). החידוש העיקרי שהוסיף 

  אייסכילוס הוא הוספת שחקן שני. הדבר  איפשר בפעם הראשונה 

  עימות חזיתי בין שתי דמויות. בעקבות חידוש זה עלתה   

  חשיבותו של השחקן ופחתה זו של המקהלה, אע"פ שהיא    

  נותרה גורם מרכזי מאד במחזה. (בין מחזותיו הטרלוגיה   

  "האורסטיאה").


סופוקלס - (496-406 לפנה"ס)מכונה תכופות גדול 

  כותבי הטרגדיות היווניות, מייחסים לו יותר ממאה מחזות

  (מהם שרדו רק 7).  סופוקלס הוסיף למחזה שחקן שלישי, 

  ובכך איפשר מורכבות דרמטית גדולה מזו שהתאפשרה 

  באמצעות שני שחקנים. יחסי האנוש העסיקו את סופוקלס

  יותר מנושאים דתיים ופילוסופיים (שעניינו את 

  אייסכילוס). במרכז השקפת עולמו של סופוקלס,קיימת התפיסה כי  

  הכל  צפוי ומוכתב, ופעולותיו של כל אדם הן פרי תכונותיו.

  (בין מחזותיו- "אנטיגונה", "אדיפוס המלך","אלקטרה").

אוריפידס - (480-406 לפנה"ס) היה אחרון כותבי    הטרגדיות הגדולים של יוון. (שרדו 17 טרגדיות מתוך כ-   92 שכתב). בניגוד לקודמיו הוא לא נהנה מפופולריות   גדולה, אלא בתקופות מאוחרות יותר.  הוא הנהיג חידושים רבים בדרמה כמו: 

א. לשון מחזותיו נשגבת אמנם, אך קרובה  יותר מקודמיו  

     לשפת היומיום.

                  ב.  תחבולה דרמטית- מכונה.  "האל מתוך  המכונה"

                           (DEUS  EX  MACHINA). האל מופיע על הבמה 

                       במעין מכונה. ומתיר את הסבך שנוצר בעלילה.

                  ג.  חשיבות המקהלה פוחתת.

                  ד.  הטלת ביקורת על האלים והטלת ספק.

